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Beschreibung der Tasten
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Farbtasten
(Rot) Zum Aufruf des

Worterbuch-Menus.
(Griin) Zum Wechseln der
Eingabesprache.

(Gelb) Zum Aufruf des s
Datenbank-Mens.

(Blau) Zum Aufruf des

Rechners.
Funktionstasten

Zum Aufruf des Bildschirms zur
Worteingabe im Worterbuch,
Léschen des Rechners und
Aufruf der Hauptmens in der
Datenbank und dem Umrechner.
Zum Rickschreiten, zum
Loéschen eines Buchstabens
oder zum Loschen der

Markierung eines Eintrags. ®
Zur Eingabe von @©®
GroBbuchstaben und

Interpunktionszeichen. ()
Zum Verlassen der gegenwartig G

benutzten Karte.

Zur Eingabe eines Wortes, zur
Auswahl oder zur Markierung
eines Eintrags.

Zur Anzeige eines
Hilfetextes.

Zur Anzeige der
Hauptmenus im
Woérterbuch, in der
Datenbank und im
Umrechner.

Zum Ein-/Ausschalten des
BOOKMAN.

Im Eingabebildschirm zur
Eingabe eines
Fragezeichens (?) als
Platzhalter fur einen
Buchstaben in einem Wort.
In einem Meni zur Anzeige
eines Menubefehls. In
einem Woérterbucheintrag
zur Anzeige des
Hauptbegriffs.

Richtungstasten

Zur Bewegung in die
entsprechende Richtung.

Zum Vor- oder
Zurtckblattern.

Zum Weiterblattern in
Ment- oder
Woérterbucheintragen. Zur
Eingabe eines Leerzeichens
im Eingabebildschirm.



Beschreibung der Tasten
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Kombinationen'

Im Woérterbuch zur Anzeige
von Beugungen.

Im Wérterbuch zum Aufruf
des Menus , Ausdricke”.

Im Wérterbuch zum Aufruf
des Mentus , Benutzerliste”.
Im Wérterbuch zum Aufruf
des Menus , Spiele”.

Zum Aufruf des Menus
»Umrechnung"”.

Im Eingabebildschirm zur
Eingabe eines Sternchens,
das fur eine beliebige
Buchstabenfolge in einem
Wort gilt.

Zum Sprung zum ersten oder
letzten Befehl in einem Mend.
Zum Sprung an den Anfang
oder ans Ende des Eintrags in
einem Worterbucheintrag.
Zur Ubertragung eines Wortes
zwischen Buchemn.

In einem Worterbucheintrag
zur Anzeige des
vorhergehenden oder
nachfolgenden Eintrags.

Zum Verlassen eines
Datenbankeintrags ohne
Speicherung.
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Rechnertasten

Zur Eingabe von Zahlen in den
Rechner.

Zur Berechnung des Kehrwerts
/.

Zur Berechnung der Quadratwurzel
Wx.

Zur Quadrierung einer Zahl (X?).
Zur Berechnung des Prozentwerts
(%).

Zur Konvertierung des anzeigten
Werts in eine negative oder
positive Zahl (+/-).

Zur Addition der angezeigten Zahl
zum Speicherinhalt (M+).

Zur Subtraktion der angezeigten
Zahl vom Speicherinhalt (M-).
Zum Abruf des Speicherinhalts
(MR).

Zum Loschen des Speichers
(MO).

Zum Léschen des Rechners.

'Erste Taste niedergedriickt halten und
zweite Taste driicken.
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Einsetzen der Batterien

Einsetzen eines
Nachschlagewerks

Der BOOKMAN 1460 wird mit zwei 1,5V-
Batterien der GroBe AAA betrieben.
Befolgen Sie bitte diese einfachen Schritte
zum Einsetzen oder Auswechseln der
Batterien.

1. Drehen Sie den BOOKMAN® um.
2. Gffnen Sie den
Batteriefachdeckel an der
Riickseite des BOOKMAN, indem
Sie ihn in Pfeilrichtung driicken.
3. Setzen Sie die Batterien wie auf
dem Diagramm im Batteriefach
angezeigt ein.
4. Setzen Sie den
Batteriefachdeckel wieder auf.
Warnung: Falls die Batterien vollstandig entleert
sind oder mehr Zeit als ca. eine Minute beim
Auswechseln der Batterien verstreicht, werden alle
Informationen, die in das eingebaute Buch oder in
die Buchkarte eingegeben wurden, geldscht.

O Fortsetzung auf der letzten
Bildschirmanzeige
Sie kénnen den BOOKMAN jederzeit
ausschalten. Wenn Sie das Geréat das
néchste Mal einschalten, erscheint
emeut der zuletzt angezeigte Bildschirm.

1. Das Gerat ausschalten.

2. Das Gerat umkehren.

3. Die Ecken der Buchkarte mit
den Einschnitten des
Einsteckplatzes ausrichten.

. Die Buchkarte nach unten
driicken, bis sie einschnappt.

IS

0 Die Buchkarte wieder
herausnehmen

Warnung: Beim Einlegen oder
Wechseln einer Buchkarte darf das Gerat
niemals eingeschaltet sein, da sonst
Informationen, die zuvor in das interne
oder zusétzlich eingelegte Buch
eingegeben wurden, verloren gehen.



Wie wahle ich ein
Nachschlagewerk?

Wie benutze ich die Farbtasten?

Nachdem Sie eine Buchkarte in ihren
BOOKMAN eingelegt haben, wéhlen Sie
aus, welches Nachschlagewerk Sie
benutzen mochten.

1. Das Gerit einschalten.

2. driicken.

oruiod [ETEDY
(N e |
—
Diese Nachschlagewerke sind nur ein
Muster.

3. Mit @ oder ® wahlen Sie das
Nachschlagewerk aus, das Sie
benutzen méchten.

—
EEEE) civisc,
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4. Mit wird die Auswahl
bestitigt.

0 Bildschirmabbildungen

Manche Bildschirmabbildungen in dieser
Bedienungsanleitung weichen von den
tatsachlichen Bildschirmanzeigen ab. Dies
bedeutet keineswegs, daB lhr BOOKMAN
nicht richtig funktioniert.

Die roten, griinen, gelben und blauen
Tasten auf lhrem BOOKMAN-Gerét andem
ihre Funktion, je nachdem, welches
Nachschlagewerk Sie ausgewahlt haben.
Wenn das gerétinteme Buch gewahlt
wurde, funktionieren die Farbtasten des
BOOKMAN entsprechend der Tastatur-
beschriftung. Wenn eine zusétzlich
installierte Buchkarte gewahlt wurde,
funktionieren die Farbtasten entsprechend
der Buchkartenbeschriftung.

BOOKMAN @

Frankiz'

Beachten Sie bitte, daB3 die Farbtasten fir
externe BOOKMAN Buchkarten so
funktionieren, wie sie auf den Buchkarten
beschrieben sind, nicht entsprechend der
Tastaturbeschriftung des Geréts.



Umschalten der Sprache

Die fur Anzeigen und Eingaben verwendete
Sprache kann zwischen Deutsch und
Englisch umgeschaltet werden.

Die Anzeigesprache ist die Sprache, die zur
Anzeige von Mends,
Eingabeaufforderungen und Hilfetexten
verwendet wird. Die Eingabesprache ist die
Sprache, in der Sie Ihre Eingaben
vomehmen.

Die Beispiele im deutschen Teil dieser

Bedienungsanleitung benutzen deutsch als
Anzeigesprache.

O Umschalten der Anzeigesprache

1. Driicken Sie (i=0), bis die
Hauptmeniis erscheinen.

2. Markieren Sie mit den
Pfeiltasten im Menii Setup die
Option Anzeigesprache.

EHGL + GERM ___ TOFICS T
ZET SHUTOFF $

ANZEIGESFRACHE

3. Driicken Sie .

1

0 Umschalten der Eingabesprache

1. Driicken Sie (rot).

2. Driicken Sie (Go)(griin), um
zwischen den englischen und
deutschen Eingabebildschirmen
umazuschalten.

Dies ist der deutsche Eingabebildschirm.

Dies ist der englische Eingabebildschirm.

3. Driicken Sie (z=1), um die
Worterbuchmeniis anzuzeigen.

Jeut=sches Wort
"

Enalizches Lokt
[

4. Driicken Sie CeoD(griin), um

zwischen den beiden
Worterblichern umzuschalten.

AN W AIcil THEMEN EOHSTIGES
A. A

AIFL 1 ’
ENGL + DEU A

A. A

A At f’




Andern der Einstellungen

Anzeige der Demo

Beim Gebrauch des Warterbuchs kénnen
Sie das Schriftbild, die Abschaltefrist und
den Anzeigekontrast einstellen. Die
Abschaltefrist bestimmt, wie lange der
BOOKMAN noch eingeschaltet bleibt,
wenn Sie vergessen, ihn auszuschalten.

Hinweis: In den hier gezeigten Abbildungen
wird das normale Schriftbild verwendet.

1. Driicken Sie im Wérterbuch, in
der Datenbank oder im Rechner.

2. Markieren Sie mit den Pfeiltasten
im Menii ,,Sonstiges” die Option
Schriftbild, Abschaltefrist oder
Anzeigekontrast.

EMGL -+ DEU THEMEH pful; oy poe]3
SCHRIFTEILD
AESCHALTEFRIST

3. Driiicken Sie ncnee).

4. Markieren Sie mit ® oder ®
eine neue Einstellung.

5. Driicken Sie um sie zu
wabhlen. Driicken Sie (zurick, um
die gegenwartige Einstellung
unverandert zu lassen.

Wenn keine Buchkarte eingesetzt ist,
erscheint beim Einschalten des
BOOKMAN automatisch eine Demo des
Worterbuchs.

Zum Abbrechen der Demo drticken Sie
E=20). Um keine Demo beim Einschalten
anzuzeigen, driicken Sie und dann
im Menu ,, Sonstiges” die Option Demo
ausschalten. Um sie wieder einzuschalten
wahlen Sie Demo einschalten.

Um die Demo anzuzeigen, wenn eine
Buchkarte im BOOKMAN eingesetzt ist,
wahlen Sie im Menu , Sonstiges” die
Option Demo.

0 Hilfe ist jederzeit verfluigbar

Hinweis: Mit der Taste kénnen
Sie von praktisch jedem Bildschirm
aus eine Hilfsanzeige einblenden.
Driicken Sie @ oder (=), um die
Hilfsanzeige zu lesen. Dricken Sie
(zurocr), um die Anzeige zu verlassen.
Um Informationen zur
Tastenbenutzung zu erhalten, wahlen
Sie Anleitung im MenUl Sonstiges aus.



Deutsche Worter suchen

ODeutsche Worter suchen

1. Driicken Sie (rot).

2. Driicken Sie (griin), bis der
deutsche Eingabebildschirm
erscheint.

Um ein englisches Wort nachzuschauen,

verwenden Sie den englischen

Eingabebildschirm.

3. Geben Sie ein oder mehrere
deutsche Worter ein.

Deutsches Wort
[erneuarmd |

Um einen Buchstaben zu [6schen, driicken

Sie (@roe).

Um einen GroBbuchstaben einzugeben,

halten Sie nieder, und driicken Sie
dabei die betreffende Buchstabentaste.
Um einen Bindestrich einzugeben, halten Sie
and press nieder, und driicken Sie dabei

®-:
4. Driicken Sie .

BrReUern sl sidnes
Fersd
1. {AUTO UHD WERKEHFR 1

5.Driicken Sie ®, () oder C__ )um

sich nach unten zu bewegen.

6. Zur Anzeige des Eintrags driicken Sie
.
7. Halten Sie (&) nieder, und driicken

Sie (x) oder (), um den néchsten

bzw. vorhergehenden
Worterbucheintrag anzuzeigen.

8. Zum AbschluB driicken Sie €20,
OBuchstaben in Wortern ermitteln

Im Eingabebildschirm kénnen Sie ein
Fragezeichen als Platzhalter fir einen einzelnen
Buchstaben oder ein Stemchen als Platzhalter
fur eine beliebige Buchstabenfolge eingeben.
Um ein Stemchen einzugeben, halten Sie
nieder und driicken Sie %*):] . Geben Sie im
deutschen Eingabebildschirm z. B. sat?/*ein. Es
erscheint nun eine Liste mit passenden
Wértem. Wahlen Sie darin das gewiinschte

Wort, und driicken Sie .
0 Schreibfehler

Bei Eingabe eines falsch geschriebenen Wortes
erscheint eine Liste mit passenden richtig
geschriebenen Wortem. Befindet sich das
eingegebene Wort nicht im Worterbuch,
erhalten Sie eine Liste mit moglichen Teilwbrtern
aus dem Begriff. Markieren Sie das gewtinschte
Wort, und driicken Sie ,um den
entsprechenden Wérterbucheintrag anzuzeigen.



Deutsche Woérter suchen

0 Verwendung des deutschen Meniis

1. Driicken Sie (rot) und dann
@D}

2. Driicken Sie (&) (griin), bis
X anzeigt wird.

3. Geben Sie den Anfang eines
deutschen Wortes ein, z. B.
erneuern.

AL A1l THEMEN SOMSTIGES 1‘4

ERMEUERH
ERHIEDRIGEN 1

Um einen Buchstaben zu I6schen, driicken
Sie (zuruc). Mit Hife der Richtungstasten
konnen andere Worter markiert werden.

4. Wenn das gewiinschte Wort
markiert ist, driicken Sie .

5. Verwenden Sie @), () oder C D,
um sich nach unten zu bewegen.

6. Zur Anzeige des Eintrags
driicken Sie .

7. Halten Sie & nieder, und
driicken Sie (=) oder (), um den
ndchsten bzw. vorhergehenden
Worterbucheintrag anzuzeigen.

erneverbar 57 eddie s
erneverbare Energie=
quellen rerewabla an-

8. Zum AbschluB driicken Sie =20

0 Erlduterung der Definitionen

Jeder Worterbucheintrag enthalt den
Hauptbegriff in Fettschrift gefolgt von der
Ausspracheangabe (nur Englisch). In
eckigen Klammern [1 werden
Informationen zur Grammatik angezeigt.
Runde Klammern dienen zur Anzeige von
besonderen Informationen. Zuletzt
werden ggf. Ausdricke, die den
Hauptbegriff enthalten, aufgefthrt.

0 Erlduterung von Nachst und Vorher

Wenn Sie bei der Anzeige eines
Worterbucheintrags (&) niederhalten und dabei
oder (*) driicken, passiert Folgendes:

Besitzt das Eingabewort mehr als einen
Worterbucheintrag, so erscheint das
alphabetisch nachste bzw. vorhergehende Wort.

Besitzt das Eingabewort nur einen
Worterbucheintrag, so erscheint der
alphabetisch néchste bzw. vorhergehende
Eintrag fur dieses Wort.



Markieren von Wortern

Ausdriicke suchen

Sie kdnnen ein Wort in einem
Whérterbucheintrag markieren und dann dessen
Eintrag, Beugungen und ggf. Ausdriicke
anzeigen.

1. Suchen Sie den Worterbucheintrag
fiir Notruf.
Schlagen Sie erforderlichenfalls unter
,Deutsch Worter suchen” nach.

2. Driicken Sie (Eveaee), um die
Markierung einzuschalten.

3. Markieren Sie das gewiinschte Wort
mit den Pfeiltasten.

Hotrof [Yasduiinun’d
(201 n'[.:ﬁr:rn:.:uu]'r::"m
[ 1

1

4. Driicken Sie Erc~5), um dessen
Definition anzuzeigen.
Oder driicken Sie & + P, um dessen
Beugungsformen anzuzeigen.
Oder driicken Sie @G + O, um Ausdriicke
mit diesem Wort anzuzeigen.

5. Driicken Sie (zurucK), um zum
markierten Wort zuriickzukehren.

6. Driicken Sie erneut, um die
Markierung auszuschalten.

7. Zum AbschluB driicken Sie Cexr).
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. Wahlen Sie im Menii ,,Themen”

die Option Auf Reisen, oder
driicken Sie in einem leeren
Eingabebildschirm & + O
[Ausdruck].

. Wahlen Sie eine Kategorie

(z. B. Notfille) und dann eine
Unterkategorie (z. B.
Aligemein).

. Markieren Sie einen Ausdruck

(z. B. Es ist dringend).

Sie kénnen einen Ausdruck entweder
durch dessen Eingabe oder mit Hilfe
der Pfeiltasten markieren.

Dricken Sie ggf. (gran), um die
Eingabesprache auf Deutsch
umzuschalten.

. Driicken Sie , um den

Eintrag anzuzeigen.

. Halten Sie (@) nieder, und

driicken Sie dabei () oder (),
um den nachsten bzw.
vorhergehenden Ausdruck
anzuzeigen.

. Driicken Sie , um zu den

Worterbuchmeniis
zuriickzukehren.



Wortbeugungen finden

Sie kénnen die Beugung von
Substantiven, Verben und bestimmten
anderen Wortern suchen.

1. Geben Sie in einem
Eingabebildschirm oder in einem
Menii ein Wort ein. Geben Sie im
deutschen Eingabebildschirm z. B.
priifen ein.

Wenn gewtinscht, driicken Sie Ensase), um
den Weérterbucheintrag anzuzeigen.

2. Driicken Sie (& + P [BEuGUNGEN].
Besitzt das eingegebene Wort mehrere
Wortklassen, markieren Sie zuerst die
gewiinschte Form, und driicken Sie dann

)

|n:h priife Cjetzts
rufte ofrijhery
|n:h abe gepruft ireulichy 4

3. Um weitere Beugungen des Wortes
anzuzeigen, driicken Sie wiederholt
+ P [BEUGUNGEN], oder halten

Sie (& nieder, und driicken Sie ().
PRAERE ’
ich prufe

du prufst 1

FRATERLTUM cEIMFACHE
VERGAHGEMHEIT?
ich prufte 1
4. Um die vorhergehende Beugung
anzuzeigen, halten Sie GJ nieder,
und driicken Sie @
5. Zum AbschluB driicken Sie
(GO

O Erlduterung von Wortbeugungen

Bei der Anzeige von Wortbeugungen in
den verschiedenen Zeitformen kénnen
Sie durch Driucken von Hinweise zur
Grammatik und zu den Beugungen wie
auch Beispiele anzeigen lassen.

Soeben zahen Sie emn;e For- 4
meh des Verbs ||:-<ru &,
U die gesamte Konjugation 4

Durch Driicken von kehren Sie
zur Anzeige der Beugungen zurtick.



Verwendung der persénlichen Wortliste

Sie kénnen sowohl deutsche als auch
englische Worter in |hre personliche
Wortliste aufnehmen.

1.

Waihlen Sie im Meni ,,Themen”
die Option Persénliche
Wortliste, oder driicken Sie
+ I [Liste].

. Driicken Sie (griin), um

die gewlinschte Sprache zu
wadéhlen.

. Wahlen Sie Wort hinzufiigen.

4
WORT Ld=CHEN ’
LISTE LESCHEH

. Geben Sie ein Wort in der

gegenwartigen Eingabesprache
ein.

Enalisches Worts
[4 |

. Driicken Sie Erces), um das

Wort hinzuzufiigen.

. Driicken Sie (zurucd, um zum

Menii zuriickzukehren.

O Weitere Moglichkeiten zum
Hinzufliigen von Worter
Sie kénnen Worter in Ihre personliche Wortliste
auch direkt vom Eingabebildschirm oder von
einem Woarterbucheintrag aus hinzufiigen.
Geben Sie das gewlinschte Wort im
Eingabebildschirm ein, oder markieren Sie das
gewtinschte Wort in einem Worterbucheintrag.
Driicken Sie (GJ + 1 [usT]. Daraufhin erscheint
das Ment , Wortliste” mit lhrem neuen Wort
neben hinzufiigen.... Driicken Sie um
das Wort hinzuzufigen. Driicken Sie Ecear), um
zum Eingabebildschirm zurtickzukehren.

O Worter anzeigen und loschen

1. Driicken Sie @ + I [Liste] und dann
(griin) fiir die gewiinschte
Sprache.

2. Um lhre personliche Wortliste
anzuzeigen, wahlen Sie ...Liste, und

driicken Sie dann Encaes),
Sie kénnen nun durch lhre persénliche Wortliste
blattem.

3. Um ein Wort zu l6schen, wahlen Sie Wort
Iéschen.
Markieren Sie das gewtiinschte Wort, und driicken
Sie , um das Wort zu Ischen

4. Um die gesamte Liste zu lIdschen, wéahlen
Sie Liste I6schen, und driicken Sie J.
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Erlauterung der Spiele

O Spielvariablen andern

Sie konnen die Sprache, in der Sie spielen
wollen, die Quelle und Lange der Worter sowie
den Schwierigkeitsgrad wahlen.

1. Wahlen Sie im Menii ,,Themen” die
Option Spiele, oder driicken Sie GJ +
U [sPieLe].

2. Driicken Sie ,um
Spielvariablen zu wahlen.

3. Markieren Sie im Menii ,,Worter”
eine neue Quelle und Liénge, und
driicken Sie Encnee).

Hinweis: Bei Wahl von Persénliche
Wortliste, TOEFL-Englische Wérter oder
Eigene Wahl kann die Wortlange nicht
gewahlt werden.

4. Markieren Sie im Menii ,,Stufe”
einen neuen Schwierigkeitsgrad,
und driicken Sie Encrec).

5. Markieren Sie im Menli ,,Beug”
entweder Yes oder No, und driicken
Sie Encsec), um zu bestimmen, ob bei
den Spielen Wortbeugungen
verwendet werden sollen oder
nicht.

6. Markieren Sie im Menii ,,Sprache”
entweder English oder German, und

driicken Sie Encsee),

O Spiel wahlen
1. Wahlen Sie im Menii ,,Themen”
die Option Spiele, oder driicken

Sie G + U [spieLe].

2. Markieren Sie ein Spiel, und
driicken Sie Erones).

O Hilfestellung bei den Spielen

Fur jedes Spiel kann man durch Driicken von
die Spielregeln anzeigen lassen.

In allen Spielen mit Ausnahme von Blitzvokabeln
kann man durch Niederhalten von und
gleichzeitigem Drticken von @) einen Hinweis
oder durch Driicken von @) das gesamte Wort
anzeigen lassen. Hinweis: L&Bt man sich einen
Hinweis oder das gesamte Wort anzeigen, so
wird diese Runde verloren.

Galgenméannchen

Bei Galgenménnchen wird ein Geheimwort gewahlt,
das Sie dann Buchstabe fir Buchstabe eraten
missen. Die Buchstaben des Geheimwortes sind
durch Fragezeichen verborgen. Die Anzahl der
verbleibenden Versuche wird durch Kreuze (#)
angezeigt. Geben Sie Buchstaben ein, von denen Sie
glauben, da sie sich in dem Geheimwort befinden.
Haben Sie richtig geraten, so werden die
Fragezeichen an der entsprechenden Stelle durch die
Buchstaben ersetzt.



Erlauterung der Spiele

Blitzvokabeln

Blitzvokabeln zeigt kurzzeitig Worter fiir Sie zum
Definieren oder Lemen an. So kénnen Sie lhren
englischen oder deutschen Wortschatz tiben.

Driicken Sie . Driicken Sie dann (zurucx),

um ein neues Wort zu ematen.

Konjugierig™

Mit Konjugierig kénnen Sie die Konjugation englischer
Verben ben. Geben Sie oben im Bildschim die
angefragte Form des Verbs ein. Um die richtige Form
zu sehen, halten Sie nieder und drticken Sie

. Driicken Sie C_, um eine neue Konjugation
fir dasselbe Wort einzugeben. Halten Sie (G2 nieder
und driicken Sie , um ein neues Verb zu
konjugieren.

Buchstabenrennen™

Beim Buchstabenrennen versuchen Sie, das durch
Fragezeichen dargestellte Geheimwort zu erraten,
bevor alle dessen Buchstaben erscheinen. Driicken
Sie , sobald Sie das Wort zu kennen
glauben, um die Uhr zu stoppen. Geben Sie dann das
vermutete Wort ein, und driicken Sie . Die
Geschwindigkeit, mit der die Buchstaben erscheinen,
héngt vom Schwierigkeitsgrad ab.

Spielzug™

Beim Spielzug wechseln Sie und der Zug sich bei der
Eingabe eines Buchstabens ab, um ein Wort zu
bilden. Wer den letzten Buchstaben eingibt, hat
gewonnen.

Wortgeschlecht-Deutsch

In Wortgeschlecht missen Sie das Geschlecht von
deutschen Substantiven erraten. Geben Sie M fiir
maénnlich, Ffr weiblich und N fir sachlich ein. Am
Ende der Runde erscheint lhr Spielergebnis auf dem
Bildschirm.

Wortborse

In Wortbérse miissen Sie ein Geheimwort durch
Kaufen von Buchstaben emitteln, bevor Ihnen das
Geld ausgeht. Jeder Buchstabe kostet Geld, egal ob
er richtig oder falsch ist, oder ob er bereits eraten
wurde. Haufig gebrauchte Buchstaben kosten mehr
als Buchstaben, die weniger héufig zur Anwendung
kommen. Der Geldbetrag, mit dem Sie beginnen,
héngt vom eingestellten Schwierigkeitsgrad ab. Zum
Spielen geben Sie einen Buchstaben ein. Falls der
Buchstabe in dem Geheimwort enthalten ist, wird er
an allen vorkommenden Stellen im Wort aufgedeckt.
Geben Sie weitere Buchstaben ein, bis Sie das Wort
richtig erraten oder lhnen das Geld ausgegangen ist.
Hinweis: Wenn Sie einen Hinweis in Anspruch
nehmen, kostet Sie das den Preis fiir den Buchstaben
und zuziiglich $25.



Datenbank benutzen

O Eintrdge hinzufiigen

Sie kénnen mehr als 100 Namen und

Telefonnummem in die Datenbank eingeben. Die

Anzahl ist von der GroBe der einzelnen Eintrage

abhéngig.

1. Driicken Sie (gelb), um das Menii ,,
Datenbank” anzuzeigen.

DATEMERHE SOHSTIGES
SEHEN: LEER
EIMTRAG HINZUFLGEH

1

2. Wahlen Sie Eintrag hinzufiigen.
Um ein Men(befehl zu wahlen, markieren Sie
diesen und driicken Sie Encres).

3. Geben Sie einen Namen ein, und driicken
Sie Encres),
Um einen GroBbuchstaben einzugeben, halten Sie
nieder und geben Sie den gewiinschten
Buchstaben ein.

4. Geben Sie eine Zahl ein, und driicken Sie
Ewees), um den neuen Eintrag zu

speichern.
Gewiinschtes Zeichen... Tastenfolge...
Bindestrich . +@®
Unterstrich
Schragstrich
@-Zeichen
Punkt +L
Komma +J

Hinweis: Im Nummemfeld werden durch die Tasten Q-
P Zahlen eingegeben. Um einen Buchstaben (z. B.
eine E-Mail-Adresse) einzugeben, halten Sie
nieder und driicken Sie die gewiinschte
Buchstabentaste.

O Eintrage anzeigen oder andern

1. Driicken Sie (gelb), um das Menii
«Datenbank” anzuzeigen.

2. Wahlen Sie Sehen: XX entries (X% free).

3. Markieren Sie einen Eintrag mit Hilfe der
Pfeiltasten oder durch Eingabe des
Namens.

4. Um einen markierten Eintrag zu dndern,
driicken Sie und geben Sie dann
die gewiinschten Anderungen ein.
Driicken Sie E~ez3), um lhre Anderungen zu
speichem, oder halten Sie (@) nieder und
driicken Sie €xsx3, um die Anderungen zu
[6schen.

O Eintrage loschen

1. Wahlen Sie im Menii ,Datenbank” die
Option Eintrag I6schen. Markieren Sie
einen Eintrag in der Liste, und driicken
Sie Ercned),

2. Um alle Datenbankeintrége zu léschen,
wabhlen Sie Liste Iéschen, und driicken
Sie dann J.
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Datenbank benutzen

O Kennwort verwenden

Sie kénnen ein Kennwort festlegen, um
unberechtigten Zugriff auf Ihre Datenbank zu
verhindem.
Warnung! Notieren Sie sich stets das
Kennwort und bewahren Sie es an einem
sicheren Ort auf. Falls Sie das Kennwort
verlieren oder vergessen, kénnen Sie die
Datenbank erst wieder verwenden, nachdem
Sie die Batterien aus dem BOOKMAN
herausgenommen haben, wodurch aber alle in
der Datenbank gespeicherten Informationen
permanent verlorengehen.
1. Driicken Sie (gelb), um das
Menii ,,Datenbank” anzuzeigen.
2. Wahlen Sie Kennwort festlegen.

Heues Kennworts
4

3. Geben Sie ein Kennwort mit
maximal acht Zeichen ein, und
driicken Sie Ercres).

4. Driicken Sie B, um die Eingabe zu
bestétigen.

Das eingestellte Kennwort wird von nun an
jeweils beim ersten Aufruf der Datenbank
abgefragt.

5. Um das Kennwort zu dndern,
wiederholen Sie die Schritte 1-4.
Um das Kennwort zu [6schen, driicken Sie
, wahrend Sie sich in einem leeren
Bildschirm befinden.

Soliten Sie Ihr Kennwort verlegt haben, so

konnen Sie wieder auf lhren BOOKMAN

zugreifen, indem Sie sich an Franklin Electronic

Publishers, Inc. wenden.

Rufen Sie in den Vereinigten Staaten zunéchst
unter 609-239-4333 an, um einen
Berechtigungscode zu erhalten. Senden Sie
dann lhren BOOKMAN zusammen mit dem
Berechtigungscode an Franklin Electronic
Publishers, Inc., One Franklin Plaza, Burlington,
NJ 08016.

In Deutschland schicken Sie Ihren sorgféltig
verpackten BOOKMAN an folgende Anschrift
ein: Franklin Electronic Publishers (Deutschland)
GmbH, LohstraBe 22b, D-85445 Schwaig,
Flughafen Miinchen. Legen Sie eine Erklarung
bei, daB Sie Ihr Kennwort verloren oder
vergessen haben. Denken Sie auch daran, Ihren
vollstandigen Namen und lhre Anschrift
beizufigen.



Verwendung des Rechners

0 Zum Rechnen
1. Driicken Sie (blau).

2. Geben Sie eine Zahl ein.
Es konnen bis zu zehn Stellen eingegeben
werden. Um einen Dezimalpunkt
einzugeben, wird die Dezimalpunkttaste ()

benutzt. Um das Vorzeichen (+/-) zu andem,

driicken Sie Y (+/-).

3. Driicken Sie eine der Pfeiltasten, um
eine mathematische Funktion
einzugeben.

4. Geben Sie eine weitere Zahl ein.

1.564
7]

5. Driicken Sie Encres).
Driicken Sie emeut auf Eneses), um die
Berechnung zu wiederholen. Drticken Sie
oder (4=} um sich nach oben oder unten
zu bewegen.

6. Driicken Sie um die laufende
Berechnung zu l6schen.
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Rechenfunktion... Tastenkombination...

Kehrwert (1/x) @+A
Quadrat x +D
Prozent (%) +F
Quadratwurzel (Vx) +S
negative Zahl (+/-) +Y

0 Verwendung des Rechenspeichers

1. Nehmen Sie eine Berechnung vor,
oder geben Sie eine Zahl in den
Rechner ein.

2. Driicken Sie X (M+), um die
Zahl auf dem Bildschirm zum
Speicherinhalt zu addieren.
Driicken Sie C (M-), um die Zahl
auf dem Bildschirm vom
Speicherinhalt zu subtrahieren.
M zeigt an, daB die Zahl in den Speicher
eingegeben ist

3. Driicken Sie V (MR), um die Zahl aus
dem Speicher abzurufen.

4. Driicken Sie B (MC), um den
Speicher zu l6schen.



Verwendung des Umrechners

Der Umrechner erméglicht die Umrechnung von
Messwerten und Wahrungen.

0 Umrechnung von Messwerten
1. Driicken Sie G + B.

KONVYERSIONEN SOMSTIGES
TEMFERATUREH

)

. Wahlen Sie eine
Umrechnungskategorie (z. B.
Gewichte).

. Wahlen Sie eine Umrechnung
(z. B. Gramm/Unzen).

. Geben Sie nach einer der
Einheiten eine Zahl ein.
Verwenden Sie @ oder ® um zwischen
den Zeilen zu springen.

. Driicken Sie um die Zahl
umzurechnen.

Gramm = Unzen
Gr-ammz 4SEN
Unzens 15,87 323287

6. Driicken Sie um eine Zahl
zu loschen.
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0 Wahrungsumrechnungen

1. Driicken Sie & + B.

2. Verwenden Sie (1) + @ um
Wéhrungsumrechnung zu wahlen.

Heimatz
Fremd:

3. Geben Sie einen Wechselkurs ein.
Der Umrechnungskurs mu3 in Einheiten der
anderen Wahrung pro Einheit in der
Heimatwahrung (n Fremdwahrung/1
Heimatwahrung) eingegeben werden.

‘ Kurs: 8

4. Geben Sie einen Betrag in der
Heimat- oder anderen Wahrung ein.
Verwenden Sie @ oder @ um
zwischen den Zeilen zu springen.
Driicken Sie Euroey), um eine Zahl zu
l6schen.

Kurs: L7
Heimat: 193,560
Fremd: 3258.95

5. Driicken Sie Encsec), um die Zahl
umzurechnen.



Wie sende ich ein Wort
zu einem anderen Buch?

Wie stelle ich das Gerat neu ein?

Mit lhrem BOOKMAN kénnen Sie
Worter mit gewissen anderen
BOOKMAN Buchkarten austauschen.

Eine Buchkarte, die Worter senden oder
empfangen kann, muB in lhrem
BOOKMAN installiert sein. Die
Bedienungsanleitung der Buchkarte sagt
lhnen, ob sie Wérter senden bzw.
empfangen kann.

1. Wahlen Sie ein Wort im
urspriinglichen
Nachschlagewerk aus.

To highlight a word in a dictionary
entry, press and then use the
arrow keys. To highlight a word in a
list use @ or

2. @ festhalten und zugleich
driicken.

3. Mit @ bzw. @ die andere
Karte wahlen.

4. driicken.
Wort erscheint in zweiter Karte.

5. driicken, um das Wort
nachzuschlagen.
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Falls die Tastatur nicht mehr reagieren oder
der Bildschirm unvorhergesehenes
Verhalten zeigen sollte, driicken Sie
und betatigen zweimal (O). Falls das Gerét
darauf nicht reagiert, gehen Sie vor wie
nachfolgend beschrieben.

1. festhalten und (O) driicken.
Wenn das Gerat darauf nicht reagiert,
versuchen Sie Schritt 2.

2. Driicken Sie den Riickstellknopf
des Gerits ganz vorsichtig mit
der Spitze einer Bliroklammer.
Der Ruckstellknopf befindet sich in
einer kleinen Vertiefung in der Nahe
des (O)- Knopfes.

Warnung: Dricken Sie den Ruck-
stellknopf nur ganz leicht und vorsichtig,
um eine dauerhafte Beschéadigung des
Gerates zu vermeiden. Das Rucksetzen
des Gerates hat auBerdem zur Folge,
daB Voreinstellungen und Informationen,
die zuvor in das interne oder zusatzlich
eingelegte Buch eingegeben wurden,
geldscht werden.



Copyright und Patente

FCC-Hinweis

Modell BDK-1460

* Batterie: two AAA 1,5-volt

® MaBe: 129x8,5x 1,6 cm.

* Gewicht: 11339 g.

© 1998 Franklin Electronic Publishers, Inc.,
Burlington, N.J. 08016-4907 USA. Alle Rechte
vorbehalten.

© Dictionary data from PONS Kompakworterbuch
Englisch by Emst Klett Verlag GmbH, Stuttgart,
Federal Republic of Germany, 1997.

FCC geprift, um FCC-Standarden zu
entsprechen.

PONS ist ein eingetragenes Warenzeichen von
EKV GmbH

FUR HAUS - UND BUROGEBRAUCH.

U.S. Patents 4,490,811; 4,830,618; 4,891,775;
4,892,181; 5,113,340; 5,007,019; 5,153,831;
5,203,705; 5,229,936; 5,249,965; 5,295,070;
5.321,609; 5,396,606; 5,218,536; 5,333,313;
5,627,726.

Euro. Patent 0 136 379.

Deutsch Pats. Reg. No. M9409743.7;

Reg. No. M9409744.5.

PATENT ANGEMELDET.

ISBN 1-56712-483-6

Entspricht den Grenzwerten fir ein
Rechengerét der Klasse B gemal3
Unterabschnitt B von Abschnitt 15 der
FCC-Richtlinien. Der Betrieb des Gerates
unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
(1) Das Gerét darf keine Storstrahlung
erzeugen; (2) Das Gerat muB3
Empfangsstérungen aufnehmen, auch
wenn diese den Betrieb beeintrachtigen.

In seltenen Fallen kénnten wegen elektro-
statischer Entladung Funktionsstérungen
eintreten. Um die normale Funktion
wieder-herzustellen, driicken Sie (O)
oder betatigen den Ruickstellknopf, oder
Sie entfemen kurz die Batterien.




Beschrankte Garantie (auBerhalb der USA)

Franklin gewahrt fur dieses Gerét (ausschlieBlich Batterien) eine Garantie von einem
Jahr ab Kaufdatum. Bei Defekten, die auf Verarbeitungs- oder Materialfehler
zurtickzufithren sind, wird das Gerat kostenlos repariert oder mit einem Aquivalent
ersetzt (nach Ermessen von Franklin).

AuBerhalb der USA gekaufte Gerate, bei denen wahrend der Garantiezeit ein Defekt
auftritt, sind zusammen mit einem Kaufbeleg und einer Beschreibung des Defektes
zum Handler zurlickzubringen, bei dem sie gekauft wurden. Wenn kein giiltiger
Kaufbeleg vorgelegt wird, werden alle Reparaturarbeiten in Rechnung gestellt.

Defekte, die auf unsachgemaBe Benutzung, Beschadigung bei einem Unfall oder
VerschleiB zurtckzufthren sind, fallen nicht unter den Garantieschutz. Diese Garantie
hat keinerlei EinfluB auf die gesetzlichen Rechte des Verbrauchers.
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